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Komputerowe Wspomaganie Projektowania

AUTODESK’ . _ o
INVENTOR podstawy projektowania czesci i zlozen z

. 2020 _s dokumentacja ptaska
Zagadnienia szkoleniowe
16 godzin, 2 dni po 8 godzin Wstep
= Budowa systemu, wstgzki, karty, widoki, przegladarka, oznaczanie i
widocznos$¢ komponentow zewnetrznych i wewnetrznych, opcje

konstruktoréw, technologow, urzadzenia wskazujacego. _ _ o
mechanikow, oséb poczatkujacych = Nawigacja w programie. Omowienie tradycyjnych narzedzi do nawigaciji
w systemie Inventor oraz praca z manipulatorem 3D,

Tworzenie parametrycznych modeli brytowych
= Wykorzystywanie podstawowych operacji do tworzenia bryt 3D:
znajomos¢ zasad rysunku wyciggniecie proste, obrét, przeciggniecie, tworzenie szkicow 2D, zasady
technicznego, obstugi komputera prawidtowego wigzania szkicu, ustawienia wigzan,
= Elementy konstrukcyjne: o$ konstrukcyjna, punkt konstrukcyjny,
ptaszczyzna, konstrukcyjna,
= Wprowadzanie modyfikacji w czesci: podziel, zaokraglenie, fazowanie,

Wymagane oczekiwania:

Cele szkoleniowe

= przygotowanie uczestnika do = Generowanie otworéw oraz gwintow,

tworzenia modeli . = Operacje szykdw oraz odbicie lustrzane,

trojwymiarowych i dokumentacji = Wiasciwosci oraz parametry fizyczne czesci, edycja modelu brytowego,
* poznanie etapow pracy parametryzacja detalu, skalowanie czesci, lustrzane odbicie czesci,

projektanta w branzy historia tworzenia czesci, zarzadzanie parametrami czesci,

mechaniczne; = zmiana modelu parametrycznego w bryte bazowa, przeksztatcenie bryty

o B _ o = Wstep do zaawansowanego modelowania czesci: wyciggniecie ztozone,

" umiejetnosc postugiwania sie = Tworzenie czesci cienkosciennych z wykorzystaniem narzedzia skorupa,

programem Autodesk Inventor, = Zarzgdzanie widokami czesci, tworzenie widoku przekroju, styl wizualny,

Modelowanie zespotéw
= Technika modelowania zespotéw, komponenty zewnetrzne i wewnetrzne
= zarzgdzanie parametrami zespolu,

Czgsci, generowanie zespotu, » Sktadanie zespotu, parametryczne wigzania zespotéw, edycja wigzan

= Parametryczne modelowanie
czesci,

= wykrywanie i usuwanie kolizji, zespotow,
umiejetnosc¢ tworzenia = Zastosowanie potgczen mechanicznych w zespotach,
konstrukcii blaszanej, = Stopnie swobody, aktualizacja zespotu,

= tworzenie dokumentacji ptaskiej, = Zaawansowane operacje na podzespotach-parametry globalne w
wymiarowanie dokumentacii, zespotach,

zarzadzanie wydrukiem.

Tworzenie dokumentacji rysunkowej
* Rzuty rysunkowe (tworzenie rzutéw, edycja i usuwanie rzutéw,
Uczestnikom kursu zapewniamy aktualizacja rzutéw),
= Tworzenie przekrojéw, widokéw szczegdtowych,
= Wymiarowanie i opisywanie rysunkow (linie srodkowe i automatyczne linie

= materiaty szkoleniowe
(podrecznik, dtugopis, notes),

' ' ' srodkowe),

* indywidualne stanowisko pracy = Tworzenie listy czesci, wprowadzanie atrybutéw, baza informacji o
wyposazone w komputer, komponentach (BOM), konfiguracja listy czesci, konfiguracja numeréw

* klimatyzowane sale pozyciji, edycja listy czesci i numerow pozycji, eksport listy czesci do pliku
szkoleniowe, zewnetrznego).

= przerwy kawowe, = Konfiguracja szablonu rysunkowego.

= dyplom ukonczenia kursu.
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