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AUTOCAD 3D — modelowanie i wizualizacja

2020

Czas trwania szkolenia:

14 godzin, 2 dni po 7 godzin

Polecane dla:

projektantéw, mechanikow,
architektow, instalatoréw, dla oséb
ktére chcg rozpoczgé projektowaé
tréojwymiarze w systemie CAD

Wymagane oczekiwania:

podstawowa znajomos¢ zasad

rysunku technicznego, obstuga

komputera, znajomos¢ obstugi
programéw CAD

Cele szkoleniowe

= poznanie srodowiska pracy w
trojwymiarze

= wykorzystanie narzedzi
modelowanie brytowego

= tworzenie wizualizaciji

= przygotowanie dokumentacji 3D

Uzyskane kompetencje

= umiejetnos¢ modelowania w
trojwymiarze,

= modyfikowanie bryt,

= umiejetnos¢ nadawania tekstur
na powierzchnie,

= tworzenie prostych animacji,
= tworzenie uktadow,

= umiejetnos¢ wymiarowania
dokumentacji oraz
przygotowanie wydruku

Uczestnikom kursu zapewniamy

= materiaty szkoleniowe
(podrecznik, dtugopis, notes),

= indywidualne stanowisko pracy
wyposazone w komputer,

= klimatyzowane sale
szkoleniowe,

= przerwy kawowe,

= dyplom ukohczenia kursu.

Zagadnienia szkoleniowe

Widoki 3D:
= Nawigacja w przestrzeni 3D

= Koto nawigacji, podstawowe widoki 3D i sposoby zarzadzania nimi

Rzutnie:
= Okno dialogowe rzutnie
= Edycja ustawien poszczegdinych rzutni
* Praca na rzutniach w obszarze modelu
Style wizualne w AC:
» Metody wyboru stylu wizualnego
= Edycja ustawien poszczegdlnych styldw wizualnych

Bryty:

= Definiowanie podstawowych bryt: kostka, klin, stozek, walec, ostrostup, torus, sfera, polibryta

= Edycja bryt przy uzyciu uchwytéw
Uktady wspotrzednych:
= Omoéwienie réznicy pomiedzy GUW i LUW
= Tworzenie lokalnych uktadéw wspoétrzednych LUW
= Edycja istniejacych uktadéw wspoétrzednych
= Tworzenie nazwanych LUW
= Zarzadzanie nazwanymi LUW
Operacje Boole’a
= Suma
= Réznica
= lloczyn
Tworzenie elementéw 3D z wykorzystaniem geometrii 2D:
= Przeciagniecie po torze ruchu
= Przekrecenie
= Wyciagniecie ztozone
= Wyciagnij
= Naciénij i ciggnij
Edycja bryt:
= Fazowanie
= Zaokraglanie
= Obrét 3D
* Przesuniecie 3D
= Szyk 3D
Zaawansowana edycja stworzonych bryt:
= Wycigganie powierzchni
= Usuwanie powierzchni
= Obrét powierzchni
= Kopiowanie powierzchni
= Kolorowanie powierzchni
= Kopiowanie krawedzi
= Kolorowanie krawedzi
Arkusze:
= Definiowanie arkusza uzytkownika
= Edycja istniejgcego arkusza
= Tworzenie rzutni w arkuszu
= Definiowanie widokéw w rzutniach
= Zarzgdzanie warstwami w rzutniach na arkuszu
= Definiowanie skali widoku
» Wymiarowanie elementéw w rzutniach w obszarze papieru
Rendering:
= Zapoznanie z przeglagdarkg materiatow
» Wyb6r materiatu
» Nadawanie materiatéw dla bryt
» Nadawanie materiatu dla poszczegdinych ptaszczyzn
= Generowanie widoku
» Dodawanie wtasnego materiatu do biblioteki
= Zaawansowane ustawienia
= Tworzenie sceny, dodawanie Swiatet
Animacja
= Tworzenie $ciezki, wykonanie animacji po torze ruchu
» Dodawanie kamery, ustawienia wykonywanej animacji
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